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Classe Categoria Punteggio S.S.  Spot
COGNOMIBY icis s svwis smim s oo s ass sws s O Gucciol 7 Arco Storico A
NOMEE  oaie siein s0m wimis simas s s semns wis semn s s D Cuccioli M. D Longbow
[ scout F. [ Ricurvo 8
NOTesS.: «oovvnnnn. Ne Pett.: ......... [ scout M. [ compound Tot
e O cacoitori . | CJ st Libero Spot
— | I l l ‘ | | O cacclatori M. !I% gtsn:mun. lim.| Tot
TRACCIATO
Ao 11122 |2 |3 |3 /| 3 |Totale| Totale B |piz 11122 |2)| 3| 3] 3 | Totale| Totale
S.S. | Spot | Sag. [ S.S. | Spot | Sag. | S.S. | Spot | Sag. | piazz.| progr. S.S. | Spot | Sag. | S.S. | Spot | Sag. | S.. | Spot | Sag. | piazz. | progr.
1 22| 20(16 |16 (14| 10|10 | 8 | 4 1 22 (20|16 (16|14 | 10|10 | 8 | 4
2 22 12016 |16 |14 |10 |10 | 8 | 4 2 22120 (16|16 (14| 10|10 | 8 | 4
3 22 12016 |16 |14 | 10|10 | 8 | 4 3 2212016 |16 (14| 10|10 | 8 | 4
4 22 12016 |16 (14|10 (10| 8 | 4 4 22 (2016 (16 |14 | 10|10 | 8 | 4
5 222016 |16 (14|10 (10| 8 | 4 5 2 (2016 (16|14 | 10|10 | 8 | 4
6 22 |20(16 |16 |14 | 10| 10| 8 | 4 6 22 (2016 (16 |14 | 10|10 | 8 | 4
7 22 |20(16 |16 |14 | 10| 10| 8 | 4 7 2212016 |16 (14| 10|10 | 8 | 4
8 22 |20(16 |16 (14|10 | 10| 8 | 4 8 22 120|116 |16 (14| 10(10| 8 | 4
9 22 20|16 |16 (14|10 (10| 8 | 4 9 22 12016 (16|14 | 10|10 | 8 | 4
10 22 12016 (16 |14 |10(10| 8 | 4 10 22 12016 (16|14 |10|10| 8 | 4
1 22 (2016 |16 (14|10 | 10| 8 | 4 11 22 12016 (16 |14 |10 |10 | 8 | 4
12 22 (20|16 |16 (14|10 (10| 8 | 4 12 2220|116 |16 (14| 10(10| 8 | 4
S.S. 1 + [ = [ ] ss. [ ] + [ + [ = [ ]
Spot [ ] [ ] 1 = [ Spot 1 + [ ] = [ 1
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POLIGRAFICA 5. FAUSTING |



Art. 6 - TIRO ALLA SAGOMA FISSA E MOBILE
“TRACCIATO”

Art. 6.1 - Percorso

a) |l percorso del Tracciato € composto da 24 piazzole. Ogni piazzola deve essere chiaramente indicata da un numero progressivo.

b) Da ogni piazzola si scoccano al massimo tre frecce, da tre differenti distanze, sia da un unico picchetto su tre bersagli diversi, sia
da tre picchetti diversi sullo stesso bersaglio.
Nel primo caso sulla tabella di piazzola deve essere indicato il posizionamento dei bersagli con le lettere A, B e C. Le frecce vanno
tirate secondo 'ordine progressivo alfabetico.
Nel secondo caso la progressione di tiro & indicata su ognuno dei tre picchetti con i numeri 1, 2 e 3 oppure mediante una numerazione
ad anelli.

c) |bersagli devono essere obbligatoriamente cosi suddivisi, secondo le rispettive distanze di tiro:
Gruppo 1 - 6 piazzole - Distanza massima m. 55
Gruppo 2 - 6 piazzole - Distanza massima m. 40
Gruppo 3 - 6 piazzole - Distanza massima m. 30
Gruppo 4 - 6 piazzole - Distanza massima m. 20

d) 4 piazzole devono essere con bersagli mobili: 2 di Gruppo 2 e 2 di Gruppo 3.

e) Sitirano al massimo 72 frecce, di queste 10 devono essere scoccate in ginocchio.

f) Per ogni piazzola e valido il solo punteggio della prima freccia a punto.

Art. 7.2 - Punteggio
a) Super Spot: 12 freccia 22 punti
22 freccia 16 punti .
32 freccia 10 punti
b) Spot: 12 freccia 20 punti
2% freccia 14 punti
32 freccia 8 punti
c) Sagoma: 12 freccia 16 punti

22 freccia 10 punti I'I ELLON ET

32 freccia 4 punti. Gestione e integrazione
di Data Base nella rete




